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1. ORGANIZACION DEL CURSO

En el presente curso 2020-2021 se implanta el bilingtismo en la asignatura de Tecnologia en 2° ESO. En el Proyecto Bilinglie
de Centro se concretan los aspectos curriculares relativos a las lineas metodolégicas y pedagdgicas en las que se
fundamenta la aplicacién del programa de bilingliismo en nuestro Centro.

La metodologia en la asignatura pretende fomentar la autonomia e interdependencia y promover el desarrollo de
destrezas de pensamiento critico. Se trabajard desde cuatro dmbitos diferentes de trabajo, todos ellos igual de
importantes: aula, aula-taller, informatica y entorno virtual. Estos entornos de trabajo hacen que se valoren en los alumnos
y alumnas de forma individualizada sus capacidades, su actitud en el trabajo diario y su puntualidad en la entrega de
trabajos, asi como su capacidad critica frente a situaciones reales en las que interviene la tecnologia. A su vez, cada bloque
tematico se cierra con una lectura que engloba los contenidos tratados y sirve de reflexion y andlisis en forma de debate
entre el alumnado.

El curso se divide en tres evaluaciones con calificacién de 1 a 10 sin decimales, considerandose negativas las calificaciones
inferiores a cinco. Ademas, se realiza un cuestionario a modo de evaluacidn inicial de caracter diagnéstico que no
conllevara una calificaciéon numérica.

2. CRITERIOS DE EVALUACION
La ensefanza de las Tecnologias en esta etapa tiene como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas
fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo, elaboracién y
manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresary comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios
tecnoldgicos, recursos gréficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la
actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo tecnolégico y su
influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la apariciéon de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer
cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones, en la
toma de decisiones y en la ejecuciéon de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacién, tolerancia
y solidaridad.

Los criterios de evaluacién propios y los contenidos imprescindibles a trabajar en el curso 2020-21 contenidos
imprescindibles para que el aprendizaje sea significativo figuran en la siguiente tabla:

CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS MiNIMOS

= Conocer qué es la tecnologia.
= Definir los usos (ventajas e inconvenientes) del uso de la

Crit.TC.1.1. Identificar las etapas necesarias ,
tecnologia.

para la creacién de un producto tecnolégico . . i . .
= Diferenciar entre la produccién artesanal e industrial.

desde su origen hasta su comercializacién . . ..
=  Comprender ejemplos de prototipos actuales que dan solucién a un

describiendo cada una de ellas o . B
problema técnico mediante el proceso de resoluciéon de problemas

tecnoldgicos.
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Crit.TC.4.5. Disefar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores elementales: Elementos
componentes de un circuito eléctrico.

Simbologia mecaénica y eléctrica.

Definir los conceptos de electricidad, voltaje, corriente eléctrica y
circuito eléctrico, resistencia eléctrica e intensidad eléctrica.
Dominar la simbologia eléctrica mas comun.

Describir los componentes de un circuito eléctrico.

Crit.TC.4.5. Disefar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores  elementales:  Magnitudes
eléctricas basicas. Ley de Ohm. Resolucién

de circuitos eléctricos sencillos: serie.

Definir la ley de Ohm.

Resolver problemas sencillos mediante la aplicacién de la ley de
Ohm.

Disefiar y montar circuitos eléctricos basicos empleando
bombillas, baterias y conectores.

Crit. TC.5.1. Distinguir las partes operativas
de un equipo informatico.

Diferenciar las dos partes fundamentales de un ordenador:
hardware y software.
Conocer los elementos que forman el hardware de un ordenador:

la unidad central y los periféricos externos.

= Manejar espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio
de informacion.

Crit.TC.5.2. Utilizar de forma segura sistemas | = Aprender a buscar de forma eficaz informacién en navegadores.

de intercambio de informacion. = Manejar fluidamente el correo corporativo y la plataforma virtual.

= Conocer las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de
riesgo.

Crit.TC.5.3. Utilizar un equipo informatico L. . i
) = Conocer los conceptos basicos de hoja de célculo.
para elaborar y comunicar proyectos . - L
téeni = Elaborar proyectos técnicos con equipos informaticos
écnicos.

De cara a afrontar con éxito 3°de ESO y conseguir los estdndares comunes trabajados en ambos cursos, los temas a trabajar
por los alumnos y alumnas de 2° de ESO son tres, disponibles para el alumnado en un dossier de uso interno elaborado
por el profesor de la asignatura:

= Unit 1: Process of solving technological problems (or 'we are living in a technological world, for better or for
worse').

= Unit 2: 'Introduction to electricity' (or 'Without electric energy we cannot live: let us know it).

= Unit 3: Components of a computer system (or 'How to use computer tools').

3. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS:

En cada unidad el profesor utilizard uno o varios de estos instrumentos para comprobar el grado de consecucion de los
objetivos de aprendizaje:

= Pruebas escritas individuales y/o cooperativas.

= Actividades cooperativas on line en el aula y en casa.

= Practicas y experimentacion del tema de electricidad en aula-taller.

=  Prdcticas en el aula de informatica.

= Seguimiento de las tareas propuestas en la plataforma virtual.

= Proyectos (propios del tema estudiado e Interdisciplinares).

= Informes y/o documentos técnicos.

= Observacién directa del trabajo, participacién y aprovechamiento en el aula.
= Coevaluaciones entre iguales.

Las unidades se evaluaran y calificaran de la siguiente manera:

= Unit 1: Process of solving technological problems (or 'we are living in a technological world, for better or for
worse').

— Paisaje de Aprendizaje a través de actividades en la plataforma (55 %).
— Proyecto "Profesiones en peligro de extincion debido al uso de la tecnologia™: (30 %)
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— Debate sobre el Video Assistant Referee (10 %).
— Participacioén activa en las dindmicas de aula (5 %).

= Lostemas 2y 3 cuentan con evaluacion de teoria y de practica segun la siguiente tabla, al que falta por ponderar
el 5% de la calificacién que corresponde a la participacion activa en las dindmicas de aula:

Teoria (55%) Practicas en taller (40%) | Practicas informaticas (40%)

Unit 2: 'Introduction to

electricity' (or 'Without L L. ..
y'( Practicas de electricidad

electric energy we ivi
. ay = Actividades enla en el aula - taller
cannot live: let us plataforma (5,5 p).
know it") = Examen individual (3,5
P)
. .
. Resumen a partir de Practicas de en el aula de
Unit 3: Components of mapa mental, mapa : foi
L informatica:
a computer system conceptual, cémic,
(or 'How to use cancién... (1 p).

= Busqueda por Internet

computer tools') » Hoja de célculo

En el caso de que se dé un Escenario de confinamiento, los temas 2 y 3 se calificaran de la misma manera, adecuando las
practicas preparadas en el taller de electricidad a la situacién familiar. La ponderacién de los apartados ser4, en todo caso,
la misma que en la tabla.

= Ortografia y presentacion: en los documentos escritos (sean en papel o en soporte digital) no se tendra en
cuenta la gramética utilizada por el alumno o alumna en el texto escrito en inglés.

= Sialfinal de la evaluacidn el profesor no tiene suficientes criterios para evaluar a ese alumno, la calificacién
queda pendiente para la prueba de superacién de contenidos evaluados negativamente o, a criterio del
profesor, superarlos mediante prueba oral.

= Parapoder aprobar la asignatura en convocatoria Ordinaria es necesario tener superados cada uno de los tres
bloques tedricos. Aquel alumno o alumna que no tenga superados alguno de ellos tendra opcién de
recuperacion en Prueba Ordinaria, mediante la realizacién de un examen de recuperacién correspondiente al
blogue no superado y cuya calificacion promediara con los bloques aprobados. Los alumnos y alumnas que
tengan todos los bloques tedricos superados pueden optar a hacer una Prueba Final voluntaria.

=  Para superar la asignatura se ha debido demostrar a lo largo del curso que se han alcanzado cada uno de los
objetivos minimos. De no ser asi, el alumno deberd realizar el examen de la Prueba Extraordinaria que sera
sobre contenidos minimos de los tres bloques teéricos del curso y en la que habra que obtener, al menos, un
50% en cada uno de los ejercicios propuestos.

4. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE CURSOS PENDIENTES

El profesor de 2° de ESO facilitara durante el mes de octubre los requisitos que deben cumplir aquellos alumnos y alumnas
que tengan pendiente de superacion la asignatura de tecnologia de 2° de ESO.

5. PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

Aquellos alumnos y alumnas que abandonen la materia no pueden ser objeto de evaluacién continua ni pueden alcanzar
los objetivos de aprendizaje de cada evaluacién y deberan examinarse mediante pruebas escritas. Se entiende por
abandono de la materia, si acontecen dos o mas de las siguientes circunstancias:

— No entregar ninguna asignacion o prueba de los ejercicios propuestos en la plataforma virtual.

— No entregar los proyectos trabajados en el aula-taller.

— Tener una actitud totalmente pasiva: no colaborar con el grupo de trabajo para sacar adelante los proyectos y/o
practicas de taller e informatica, no seguir las explicaciones del profesor, no responder a las preguntas o realizar
en clase actividades ajenas a la materia.

— Tener una actitud totalmente negativa: distraer a los demas, hablar, no atender las indicaciones del profesor.
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Previo a la pérdida del derecho a la evaluacién alumno y familia recibiran notificacién de la proximidad de hacerse efectiva
esta medida para que se pueda rectificar. Si tras esta notificacion no se produce la rectificacion antes de finalizar la
evaluacion, directamente se notificara la pérdida del derecho cuando se produzca.

6. PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

Para superar la asignatura se ha debido demostrar a lo largo del curso que se han alcanzado cada uno de los objetivos
minimos. De no ser asi, el alumno deberd realizar el examen de la Prueba Extraordinaria que sera sobre contenidos
minimos. El alumno que no supere la asignatura en la convocatoria Ordinaria debera realizar el examen de la Prueba
Extraordinaria que sera de los contenidos minimos de los bloques tedricos no superados durante el curso.

7. MATERIALES
El desarrollo y seguimiento de la asignatura los alumnos y alumnas disponen de dos herramientas fundamentales:

1. Cuadernillo de apuntes de uso interno elaborado por el profesor de la asignatura en el que se desarrollan las
tres unidades (o bloques) didacticas y las practicas de taller.

2. Lla plataforma de la asignatura, en la que se proponen los ejercicios de Competencias Basicas y en la que se
ird poniendo semanalmente la informacion necesaria para el desarrollo de las clases: descarga de correccion
de actividades propuestas, comentarios a las mismas para autoevaluarse y tener una actitud critica, fechas
clave, paginas web clave del tema para ampliacién de conocimientos, procedimientos, evaluacion,
calendario, encuestas de satisfaccion sobre actividades hechas, formularios de coevaluacion,... etc.
Asimismo, el alumno puede visualizar su seguimiento de las calificaciones y entregas. Es imprescindible que
el alumno haga uso permanente de esta plataforma. Toda esta informacion el alumnado puede tratarla desde
casa, aunque dispondra de algunos momentos en la Sala de Informética del Centro. Sialgin alumno o alumna
no cuenta con conexidn a Internet desde el domicilio, el profesor le facilitara los ejercicios en papel escrito
para su posterior entrega dentro de los plazos establecidos.

8. ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA QUE SE PRECISEN
Para los alumnos y alumnas que lo precisen se haran, en su caso, alguna de las siguientes adaptaciones:

— Adaptacion curricular no significativa, que podra ser temporal. Se seleccionaran los ejercicios del tema adecuados
a sus conocimientos y capacidades y el profesor le proporcionara otros mas asequibles que sustituyan a los que
no hace. Adaptacién del tiempo a la hora de realizar un examen. Se podrén adaptar los criterios e instrumentos
de evaluacion.

— Proyectos de enriquecimiento y profundizacion curricular que promuevan el desarrollo de capacidades, talentos
y la excelencia en el aprendizaje.

— Propuesta y seguimiento de medidas extraescolares de enriquecimiento y profundizacién o de refuerzo educativo
y acompanamiento escolar.

— Acciones personalizadas de ambito grupal que favorezcan la participacion del alumnado en un entorno seguro y
acogedory el apoyo entre iguales.

9. RECOMENDACIONES

Con el aprovechamiento diario en clase, es suficiente para tener la materia al dia y cumplir con las fechas de envio
establecidas para los ejercicios propuestos. Se recomienda el uso continuado de la plataforma de la asignatura.
Igualmente, en el aula-taller y en la Sala de informatica, con dedicacién y siendo responsable de los materiales necesarios,
el alumno tendra a punto las practicas en las fechas indicadas.
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